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Die Escape Quest AG wurde im Januar 2015 gegrundet. Escape
Quest war nicht nur eines der ersten Unternehmen, das Escape \
Room-Erlebnisse in der Schweiz anbot, sondern auch der erste
Anbieter, der verschiedene Teambuilding-Aktivitaten organisierte.
Seit ihrer Grundung ist Escape Quest die Marktfuhrerin fur \
Firmenveranstaltungen. \
Escape Quest bietet verschiedene anspruchsvolle, interaktive
Unterhaltungsoptionen im Bereich der Ratselspiele an. Wir passen
unsere Angebote gerne an lhre spezifischen Vorlieben an, um Ihre

Veranstaltung einzigartig und unvergesslich zu gestalten.

The Unseen Future interactive ist ein fesselndes Krimispiel, das
entweder als eigenstandige Aktivitdt oder in Kombination mit
Abendessen gespielt werden kann. Die Teilnehmer werden in
kleinen Gruppen von 5-6 Personen herausgefordert, verschiedene
Ratsel zu l6sen, um einen Mordfall aufzuklaren. Jedes Team erhalt
einen Detektivkoffer mit Requisiten, die ihm helfen, das Geheimnis
zu lésen. Ausserdem erhalt jeder Teilnehmer Zugang zum Tatort
(Escape-Room-Set) vor Ort. Die Teams werden von erfahrenen
Moderatoren oder professionellen Schauspielern (je nach Version
des Events) begleitet und unterstitzt. Das Team, das den Fall zuerst
l6st, wird als Gewinner gefeiert und mit einzigartigen Medaillen
ausgezeichnet.

Diese Aktivitat kann in Restaurants, Buros, Konferenzraumen oder
an einem beliebigen Ort Ihrer Wahl gespielt werden, der fur Sie
bequem ist, egal wo Sie sich in der Schweiz befinden.

Die Spielleitung kann auf Deutsch oder Englisch sein, jedoch die
Spielmaterialen kdnnen wir auf mehrere Sprachen vorbereiten.



Wahrend des Events schlipft Ihr Team in die Rolle der Detektive in

einem aufregenden Kriminalfall. Eingeteilt in kleinere Gruppen |

stellen die Spielenden Ermittler aus verschiedenen Landern dar. Die
Teammitglieder missen zusammenarbeiten, um alle Ratsel zu 16sen
und die entscheidenden Fragen zu beantworten:

Gruppeneinteilung: Das Event wird als freundschaftlicher
Wettkampf durchgefuhrt. Die Gruppen arbeiten gemeinsam an
demselben Fall, und Zusammenarbeit zwischen den Teams ist
erwinscht.
Versionen: The Unseen Future kann oder
gespielt werden. In der Version ohne Schauspieler erklart ein
die Regeln, beobachtet das Gameplay, gibt Hinweise und
prasentiert am Ende die Auflésung. In der Version mit
Schauspielern sind wahrend des
gesamten Events bei den Teilnehmern, spielen verschiedene Szenen
und helfen ihnen in Character weiter.
Organisation: Wir bereiten jedes Event im Voraus vor, indem wir
Kontakt mit dem Veranstaltungsort aufnehmen und alle
organisatorischen und logistischen Fragen klaren.
Vorbereitung: Am Tag des Events stellen wir eine interaktive,
transportable Tatort (3 x 2.5 Meter) auf. Nach dem Event bauen wir
den Tatort ab, packen alle Requisiten ein und hinterlassen den
Spielort aufgeraumt und unverandert.




Immersive Erfahrung: Tauchen Sie ein in die Rolle eines Detektivs \
und erleben Sie einen packenden Krimi, bei dem jeder Hinweis und
jede Enthullung Ihr Team naher an die Losung des Falls bringt. |
Flexible Standorte: Egal ob im eigenen Buro, Konferenzzentrum
oder Restaurant - "The Unseen Future" verwandelt ,fir ein
einzigartiges Erlebnis, jeden Raum in einen interaktiven Tatort.
Professionelle Unterstutzung: Interagieren Sie mit erfahrenen
Schauspielern oder Moderatoren, die die Handlung zum Leben
erwecken und den Ermittlungen Tiefe, Authentizitdt und Spass
verleihen.

Team Building: Arbeiten Sie mit Ihrem Team zusammen, um
Hinweise zu finden, Ratsel zu I6sen und den Fall gemeinsam zu
knacken. Férderung von Kommunikation, Teamwork und kritischem
Denken.

Vertrauensaufbau: Werden Sie zu einem Team und entdecken Sie
die individuellen Starken Ihrer Kollegen.

Unterhaltsamer Spass: Geniessen Sie eine unterhaltsame Auszeit
von der Arbeit. Stress abbauen, die Moral steigern, das Eis brechen
und den Kontakt zwischen Teammitgliedern vertiefen.

Einfache Vorbereitung: Wir kimmern uns um alle
Logistikangelegenheiten, vom Aufbau des Tatorts bis zur
Vorbereitung des Veranstaltungsplans zusammen mit dem von
Ihnen gewahlten Veranstaltungsort, fur ein reibungsloses und
stressfreies Event.

Unvergessliches Erlebnis: Mit Uber 20 Ratseln, einem interaktiven
Tatort und fesselnder Erzahlkunst verspricht "Unseen Future
interactive" ein unvergessliches Abenteuer voller Spannung,
Intrigen und Aufregung.



Unseen Future
Version mit einem Moderator

Ein Set an Spielmaterial fur jedes Team

Auf- und Abbau des Tatortes in der Location Ihrer Wahl
Medallien und Cava fur das Gewinnerteam

Einleitung und Auflésung durch unseren Moderator
Begleitung durch das Ereignis, inklusive Hinweisgebung und
Wohlbefindenskontrolle durch unseren Moderator
Kommunikation mit dem von Ihnen gewdahlten
Veranstaltungsort vor und wahrend des Ereignisses
(organisatorische und logistische Fragen)

4-6 Teilnehmer pro Gruppe

120 Minuten -
Ver°:::eun Bis und mit 24 CHF1'200.-, zzg|.
priegung Personen MwSt
135 Minuten -
mit Apéro
kombiniert
CHF48.- pro
150 Minuten - Ab 25 Personen Person, zzgl.
mit Abendessen MwsSt

kombiniert

*Raummiete und Verpflegung sind NICHT im Preis der Spielofferte mit
inbegriffen und miissen separat mit der Location Ihrer Wahl vereinbart

werden.
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Unseen Future
Version mit Schauspieler

Ein Set an Spielmaterial fur jedes Team

Auf- und Abbau des Tatortes in der Location Ihrer Wahl
Medallien und Cava fur das Gewinnerteam

EinfUhrungs- und Auflésungsszenen mit 3 Schauspielern
5 interaktive Schauspielszenen gespickt mit Hinweisen
Hilfestellung und Hinweisgebung zwischen den Szenen durch
unsere Schauspieler in Character

Kommunikation mit dem von Ihnen gewdahlten
Veranstaltungsort vor und wahrend des Events
(organisatorische und logistische Fragen)

4-6 Teilnehmer pro Gruppe

Bis und mit 24 CHF1'940.-, zzgl.
150 Minuten - Personen MwsSt
ohne

Ver;.)flegt’mg / 25 - 48 Personen CHF79.- pro

mit Apéro Person, zzgl. MwSt

kombiniert

CHF74.- pro
180 Minuten - 49 - 90 Personen Person, zzgl. MwSt
mit Abendessen
kombiniert CHF69.- pro

ab 91 Personen Person, zzgl. MwSt

*Raummiete und Verpflegung sind NICHT im Preis der Spielofferte mit
inbegriffen und miissen separat mit der Location Ihrer Wahl vereinbart

werden.
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Transportgebiihren §

Der Transport innerhalb der Stadte Zurich und Luzern ist im Preis
inbegriffen. Fur eine zusatzliche Transportgebuihr besuchen wir Sie
gerne uberall in der Schweiz. Die Transportkosten werden
individuell berechnet, abhangig von diesen Faktoren: Version des
Spiels, Erreichbarkeit mit den 6ffentlichen Verkehrsmitteln und mit
dem Auto, Startzeit des Events und Anzahl der beteiligten
Mitarbeiter.

Hier sind einige Beispiele fur Transportkosten fur die beliebtesten
Stadte, an denen wir in der Vergangenheit gespielt haben:

| omesnaspieer ] mescaspienr
m CHF 300.- CHF 400.-
CHF 300.- CHF 360.-
m CHF 300.- CHF 400.-
CHF 270.- CHF 400.-
m CHF 250.- CHF 320.-



——————

Zusatzlich zu dem einzigartigen Event und den positiven
Emotionen der Teilnehmer kdénnen Sie Extras in unser
Standardprogramm integrieren. Da jede Show entweder von
professionellen Schauspielern oder Moderatoren geleitet wird,
haben wir die Maoglichkeit, etwas zusatzliche Spannung
einzubauen, um das Gesamterlebnis weiter zu verbessern.

Zusatzliche Szene: Wir konnen eine zusatzliche Szene in das
Event integrieren, entweder bevor es beginnt oder nach
seinem Abschluss. Eine zusatzliche Szene kann zum Beispiel als
ein herzliches Willkommen oder als persdnlicher Abschluss des
Hauptevents dienen. Kann fur alle Versionen des Events
gebucht werden.

Zusatzlicher Moderator: Haben Sie das Bedulrfnis nach
zusatzlicher Unterstutzung wahrend IThrem Events? Wir kénnen
einen zusatzlichen Moderator mitbringen, der Ihr Event
bequem und reibungslos absichert.

Teilnahme-Medallien: Moéchten Sie, dass alle Teilnehmer
Medaillen erhalten, damit sie sich noch langer an dieses Event
erinnern? Wir koénnen Auszeichnungen in verschiedenen
Farben, Formen und Grdssen erstellen und diese auch mit
Ihrem Logo oder einem personlichen Text graviert versehen.
Besondere Geschenke und Dekorationen: Feiern Sie ein
besonderes Ereignis und mdchten den Teilnehmern etwas
Besonderes bieten? Wir kdnnen Mitarbeitergeschenke
erstellen, Heliumballons arrangieren oder je nach Ihren
Winschen  besondere  Geschenke und Dekorationen
organisieren.



7 Zusdtzliche Dienstleistungen

, Personalisierung: Mochten Sie, dass einer Ihrer Kollegen als
Verdachtiger in diesem Fall gilt? Oder mochten Sie, dass der
Tatort wie Ihr Buro aussieht? Mdchten Sie, dass wir
personliche Informationen tber Ihre Gruppe oder einzelne
Teilnehmer in die Handlung einbeziehen? Teilen Sie uns Ihre
Ideen mit, und wir werden dieses Ereignis noch einzigartiger
fur Sie gestalten!

Zusatzliche Szene 1.5_20 ab CHF250.-
Minuten

Zusatzlicher
Moderator

ab CHF250.-

Teilnahme- .
Medallien ab CHF3.- pro Medallie
Geschenke und
Dekorationen ab CHF10.- pro Person
¢ Integration der persénlichen
Informationen - ab CHF300.-
¢ Verdachtigenprotokoll und
Integration in die Handlung -
CHF350.-
e Tatortdesign - ab CHF1.500.-

Personalisierung




1. Zugang “‘
Eventlokal: Das Eventlokal muss 3 Stunden vor Beginn des Events fur
den Aufbau und 1,5 Stunden nach dem Ende des Events fiir den Abbau |
zuganglich sein. Sollte dies nicht méglich sein, missen wir dies im
Voraus besprechen und eine akzeptable L6sung finden, ehe die Offerte
unterzeichnet wird.

Aus-/Einladen: Das Eventlokal muss fur die Aus-/Einladen mit dem Auto
direkt zuganglich sein. Falls es keine direkte Einfahrt gibt, verpflichtet
sich der Kunde, den Transport aller Requisiten und des Personals sicher
zu organisieren und alle damit verbundenen Kosten zu tragen.

2. Parkplatz/Parkplatze

Wir benétigen einen Parkplatz, auf dem wir unseren Kleinbus (Mercedes
Vito) / zwei PKWs wahrend des Aufbaus, des Events und des Abbaus
parken kénnen.

Wenn von Ihrer Seite kein entsprechender Parkplatz verfugbar ist,
werden wir unseren Kleinbus / PKWs auf einem verfigbaren
Platz/Platzen in der Nahe parken und Ihnen die Parkkosten zusammen
mit den anderen Kosten des Events in Rechnung stellen.

3. Veranstaltungsort

Version mit Schauspieler: Der Veranstaltungsort muss entweder
ausschliesslich fur das Event reserviert sein (keine weiteren Kunden
sollen im gleichen Bereich bedient werden) oder es muss ein separater
Saal fur das Event vorhanden sein.

Version ohne Schauspieler: Es ist von Vorteil, wenn der
Veranstaltungsort ausschliesslich fir das Event reserviert ist. Sollte dies
nicht moglich sein, muss zumindest ein Teil der Raumlichkeiten
ausschliesslich fir den Anlass genutzt werden.



4. Tatort

Wir verursachen keinen Schmutz und bohren keine Lécher. Wir bauen 2
flexible Wande mit Alu-Konstruktionen auf und stellen alle Mdbelstlcke
und Requisiten am Spielort ort.

Wir bendtigen Platz fur den Tatort in einer Ecke des Lokals/in einem
separaten Raum, der neben dem Raum, in dem alle Spieler sitzen, liegt.
Der Tatort selbst ist 2,5 x 3 Meter gross. Wir bevorzugen zusatzlichen
Platz rundherum, damit die Spieler besseren Zugang zum Tatort haben.
Unsere Empfehlung liegt bei 3,5 x 4 Meter.

Boden: Bei unebenen Bodenbeldagen (Holz, Fliesen, Gras) bringen wir
Schaumstoffmatten mit und legen diese unter unserem Boden aus.
Licht: Es ist von Vorteil, ausreichend Licht am Tatort zu haben. Wenn das
vorhandene Licht nicht ausreicht, empfehlen wir, einige Spotlights zu
verwenden. Falls dies nicht méglich ist, kdnnen wir diese auf Anfrage
gerne mitbringen.

Falls bei Eintreffen am Spielort festgestellt wird, dass der Platz fur den
Tatort ungenugend ist, berechtigt dies Escape Quest AG, das Spiel ohne
den Tatort oder nur mit Teilen dessen durchzufihren, sowie die Anzahl
der Ratsel zu reduzieren.

5. Spielraum

Tische: Jede Gruppe muss an einem separaten Tisch sitzen. Falls dies
nicht maéglich ist, kdnnten sich zwei Teams einen Tisch teilen (Gruppe A
auf der rechten Seite und Gruppe B auf der linken Seite).

Licht: Es muss ausreichend Licht vorhanden sein, damit die Spieler alle
Dokumente lesen kdénnen. Falls dies nicht moglich ist, empfehlen wir
zusatzliche Lampen zu organisieren.

Eventplan: Je nach Spielversion und Verpflegungsmodell, erstellen wir
einen Ablaufplan. Dieser Plan muss von den Veranstaltern und dem
Lokal mindestens 1 Woche vor dem Anlass bestatigt werden.

Wir benoétigen den Raumplan sowie die Tischplatzierung mindestens 2
Wochen vor dem Anlass per E-Mail zur Bestatigung. Zu diesem Zweck
kénnen wir gerne direkt Kontakt mit dem Lokal aufnehmen und alle
technischen sowie organisatorischen Fragen klaren.



6. Technicsher Raum

Wir bendtigen Zugang zu einem separaten Raum (dies kann ein
Personal- oder Technikraum sein) fur die Verpackungsmaterialien, das
Deponieren von Requisiten sowie fur Pausen und Kostimwechsel
unseres Teams.

7. Musik

Es ist von Vorteil, wenn eine interne Musikanlage vorhanden ist, die wir
far Hintergrundmusik nutzen koénnen. Falls keine interne Anlage
vorhanden ist oder nicht genutzt werden kann, bringen wir unsere
Boombox mit.

8. Kontaktperson
Wir bendtigen einen Ansprechpartner vor Ort, der fur das Event
verantwortlich ist und am Tag des Events anwesend ist.

Wir verstehen, dass jedes Lokal und jeder Anlass einzigartig ist. Unser
erfahrenes Team wird alle notwendigen Voraussetzungen separat
prufen und bei Schwierigkeiten sowie Unklarheiten versuchen,
Alternativen oder Kompromissen zu finden.

=



Eine individuelle
Geschichte gestalten

Die allgemeinen Mechaniken der Veranstaltung bleiben
unverandert. Allerdings wird die Handlung und Geschichte
vollstdndig umgestaltet, um sie fur den Kunden zu
personalisieren. Zum Beispiel kénnte sie sich um den Mord an
einem Firmenhelden oder Maskottchen drehen. Jede Monologe
wird individuell gestaltet, und alle Ratsel werden entworfen,
um mit dem gewdahlten Thema und Schwierigkeitsgrad
Ubereinzustimmen. Das Spiel wird vollstandig gebrandet, um
den Bedurfnissen des Kunden gerecht zu werden. Ein solches
mal3geschneidertes Spiel kann fur groéssere Unternehmen,
besondere Veranstaltungen oder Marketingzwecke genutzt
werden.

Erstellung eines neuen Handlungsstrangs und Monologe fir die
Schauspieler

Entwurf der Ratsel und Entwicklung des Gameplays
Entwicklung des Tatorts und seiner Elemente

Durchfuhrung von Proben mit den Schauspielern/ Moderatoren

Testen des neuen Spiels mit Testgruppen

D.|e Ko'ste'n'fur die Entwicklung ab CHE 40'000.-

eines individuellen Show

In Ubereinstimmung mit
den Preisen der

Standardversion der Show

Kostenn fir jede individualle
Show




POWERED BY ESCAPE QUEST

Um weitere Informationen oder ein personalisiertes
Angebot zu erhalten, zégern Sie bitte nicht, uns jederzeit zu
kontaktieren oder eine Anfrage zu hinterlassen.

www.unseenfuture.ch
events@unseenfuture.ch
+ 417994411 55
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